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MUITO ALEM DA IMAGINACAO 

O NOVO ESPAgO EXCLUSIVO DA GERA^AO MEGA 



Se voce e f issurado em video game 
e faz questao de estar sempre por 
dentro das ultimas novidades T nao e 
mais preciso pensar duas vezes: a 
VIDGAME e a primeira ioja no Rio ex- 
cfusivaem locacaodecartuchosde 
video games de todas as geracdes. 




MASTER SYSTEM 

• PAPER BOY 
• OPERATION WOLF 
GHOOLS'N GHOOST 

• CASTLE Of 
LUSfON <MICKEY) 

• E OUTROS. 



Ja VIDGAME voce encontra: 

• Compra e venda de cartu- 
chos nacionais e importados. 

• Temos pacotes completes de 
games para montagem/com- 
plementagao com precos es- 
peciais para locadoras. 

• Venda de cartuchos para to- 
do o Brasil; via Sedex. 

• Locacao e venda de conso- 
les e acessorios em geral. 
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Super Pamicom LjSgWgglSj (Nintendo) 



NEO GEO 
THE SUPER SPY 
MAGICIAN LORD 

•NAM-1975 
'NINJA COMBAT 

E OUTROS 

super famicon 

• super mario world 

• final fight 

• graqius iii e outros 

turbografxcdgame 

• sherlock holmes 

j. b, harold murder clus 

it game from the desert 

mega drive 

• sonic' 

• castle of illusion 

•m don walker e 

OUTROS 

NINTENDO 

• ZOMBIE NATION 
•HEROES OF THE LANCE 

• CASTELIAN 
• DRAGON WARRIOR fll 

• BEETLEJUfCE 

* HUDJON HAWK 
* LASER INVASION 

ROCKTEER 
• Gl JOE 
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UUUUUUiiiiiilii! Galera, o Chefej 
td que ta Cartas, telegramas. 
telefonemas e fax do Brasil 
inteiro. Recebi ate uns 
misteriosos sinais de fumaca 
enviados da divisa do 
Amazonas corn Para. Tudo por 
causa do n? 1 da revista 
SUPERGAME {SG para voces). 
Tambem nao e para menos. 
Gente, ca entre nos: e a revista de 
videogames com as dicas mais 
quentes, as cores mais coloridas, 
as novidades estrangeiras mais 
recentes. E moleza, ou querem 
mais? Bern... aSGea unica em 
que voce consegue enxergar as 
telinhas sem lupa... 

O n° 2, modestia a parte, ta 
melhor ainda. Tudo sobre a 
entrada da Disney no universo da 
Sega. Lancamentos nacionais e 
estrangeiros, Billie Joy e seus 
Sticks ainda na videodimensao... 
Billie Joy Phone home! E nao 
esqueca a promocao; as primeiras 
cartas ja estao chegando, O Game 
Gear, a TV e os outros premies 
todos jd esfao aqui na minha 
sola. Corram! Continua valendo! 
Mes que vem tern mais, 

O CHEFE 
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REVISTA SUPERGAME 
Caixa Postal 9442 

CEP 01051 
Sao Paulo, SP 
Brasil 




O maior legal, Alguns dos mais rapidos no 
gatilho da Pistofa Light Phaser consegulram 
por suas cartas no Correio antes do 
fechamento deste mes. Boa! Deixaram o 
nosso grande chefe mais calmo. Ele ate 
parou de bater no fotografot Escrevam maist 
Quem sabe se ele nao para de bater nos 
redatores. E quem tiver uma dica superboa 
pode mandar. As melhores serao 
publicadas, com credito e tudo. 
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Achei a sua revista mega nojenta 
de boa, Voces sao muito engraca- 
dinhos. Mas, me diz uma coisa, 
qua I e o problem a com a "coloca- 
cflo de cartuchos com a forga H- 
gada?" Jd fiz vdrias vezes e nao 
aconteceu nada demais. 
Marcos Esteves 
Sao Paulo, SP 

Resposta do Chefe: Marcos, ate 
prove em conirdrio, eu vou levar 
"mega nojenta de boo" como urn 
elogio. O problema do cartucho § 
o seguinte: se voc& error o pino no 
hora de cofocar o cartucho no 
console, voce slmplesmente frita 
seu Mega Drive, provavelmente 
pro sempre. E tente levar na assis- 
t&ncia t&cnica da Tec Toy pro ver 
com que cara serd recebido. 

O que eu mais gostei na revista SU- 
PERGAME foi o gato Caio, o de 
brinquinhos, Superlindo mesmo, 
adore! . Sera que voces poderiam 
me descolar o endereco dele pra 
correspondent? Adoro metaJei- 
ros. O telefone tambem serve, viu? 
Vera Helena de Souza 
Francisco Beltrdo, PR 

Resposta do Chefe: Verinha, no 
meio da trabalheira infernal que 
da pra fazer esta revista, nos ten- 
tamos entrar em contato com o 
Caio. Intel izmente (pra vocS) ele 
estd viajando. FSrias, sabe como 
£ que 6? Pra nOo deixar voce na 
mao estou mandando o meu tele- 



fone, que vol por carta, OK? 

PS: Cdeio metaleiros, Argh! 

Ate que enfim uma revista pra agi- 
tar este marasmo. Superquenle, 
meu. Legalzinha paca Parei na 
HQ Blllie Joy e seus sticks, to louco 
pra continuar. VTrus paolfista do Dr. 
Shlmega Baite e de animalizar 
heim, Reinaldo? A mocada aqui 
de Tres Coracoes td na maior fis- 
sura. Inte. 

Venancio Jose de A. Guimaraes 
Tres Coracoes, MG 

Resposta do Chefe: Que bom que 

vocG gostou, Venancio. Espera 
que afvem mais. Muito mais. Vo- 
ce nem imagina quanta. O Reinai- 
d&o estd mandando urn beijinho. 

Eu e meus amigos achamos a re- 
vista SUPERGAME superlegal. Mas 
a gente queria saber: por que vo- 
ces nao escreveram nada sobre o 
sistema Nintendo? 
Antonio Prata dos Santos 
Diadema, SP 

Resposta do Chefe: Antonio, 'br'h 
gado pelo superlegal. Quanto ao 
Nintendo, & um sistema quase tao 
bom quanto o sistema da Sega 
Mas a gente resoiveu se especta- 
fizar, tal como as revistas ameri- 
canas, tipo Mega Play e Sega 
Visions; justamente para poaer 
oferecer a melhor revista para fa- 
ndticos do sistema Sega, que nem 
a gente. 
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E seus Sticks 
continuam na 
videodimensao as 
voltas com urn virus 
mega sinistro. 16 



QMOQAO. intre e 1090 a fesla! 6 
>R DENTRO. Driblando a bola. 14 
ODIUM. Confira os recordes. 24 
AMPEONATO MUNDIAL Td chegando. 25 
UPERJOGOS, Cada jogdo, meu. 26 
ONDAS. O look do mes. 32 
ROLA LA FORA. Gringo's bits. 34 
HOT LINE. Superdioas. 36 
CHECK-UP. Pau nos piratas. 37 
PENSANDO BEM. Pena de morte. 38 
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PROCURA-SE SUPERGAMER 

05 maiores premios jd sorteados para os videomamacosf 
Um concurso e tres sorteios para voce concorrer muitas vezes! 



Para participar dessa sensacional 
promocao da Supergame c da Tec Toy, 
voce tern duas opcodes: a primeira £ 
simplesmente respondcr corretamente 
as 4 perguntas que estao nesta edicao, 
colocar as respostas num envelope e 



1 ? PREMIO: I Game Gear 



envia-las ate i() de scicmbro para 

Supergame. Envie quantas cartas quiser. 

Assim voce ja estara concorrendo 

aos sorteios. 

E veja s6 os premios que voce pode ganhar, 

se responder certo e for soneado: 



2? AO 4? PREMIO: 3 Master System 



ass* 
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Safe 
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O-so 



5? A0 9? PREMIO: 

5 pistolas Light Phaser 




10? AO 12? PREMIO: 
3 oculos 3D 




13? AO 22? PREMIO: 
10 Cartuchos cam 
Games Sega/Tee Toy 





E SE VOCE TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR 
UMA TV ESTEREO, COM TELA GIGANTE! 

Sua segunda opcao para participar c criar o Supegamcr Alcm de 
rcsponder as 4 perguntas, voce precisa desenhar numa folha de 
papel sulfite personagem que criou, que tenha — na sua 
opiniao — a "cara" da Supergamc Podc ser qualqiier 
personagem que Hie venha a cabeca. Desde que elc tenha 
originalidadc e criati\ idade, seu desenho cstara concorrendo. E 
necessario tambem que voce desercva a pcrsonalidadc, ou seja, o 
"jeitao" do seu personagem. Bastani 3 ou 4 linhas, AS, alem de 
concorrcr ao sortcio dos premios que voce ja viu, sua carta 
estara na briga para ganhar o grand? premio que vira no final da 
promocao. Veja so: 

Este sensational TV Philips de 28 pokgadas » q { 
de tela e com som estireo, paffi torntir OS 
seas games ainda men's emocionantes! 





AQUI ESTAO AS PERGUNTAS! 

Quanta mais cartas voce mandar, mais chances tern de ganhar! 
Nao deixe de lev o regulamento inteiro. 



1 Qua l v o mais recemc 

bncanunio cm cartucho 
para o Master System que 
precisa kso das pistoias 
Light Phaser? 

a. Gangster Town 

b. Warned 

c. Operation Woh 



2 Quais os logos cm 3D 
do Master System, que 
podeitl scf jogados na 
versao 2 IV 

a. ZaxxoD e Qui Run 

b. Missile Defense e 
Blade Eagic 

e, Ma/e I lunter C 
Space Harrier 



3 Qual destes jOgCMi do 
Mega Drive e considcnulo 
urn. jogo de inteligenua' 

a. Shapes and Columns 

l>. Truxion 

c. Super Monaco GP 



4 Qual c 6 jogo que 
\em na memoria do 
Master System \\? 

a. Ales Kidd in High 
Tech World 

b. Alex Kidd in 
Shinobi World 

c. Alex Kidd in 
Miracle World 
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REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS 
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I Esta promocao c aberta a quulquer pessoa residcnie 
m territorio national, com excecao dos funeionanos da 
Nova Cultural Editorial Lula. c da Tee Toy Indus i rla de 
Ikinqucdos lula.. bem eomo seus parentes dirctos 
> Carta participant? podc caviar quanta*, cartas qidser, 
Todas as cartas que forcm participar do Concurso do 
Supcrgamcr devem corner as i respostas corrctas c uma 
folha de papel mi Hue com o desenho e a descricao do 
personagem 

3 - As tanas reeebidas com desenlios c respostas 
participarao lanto dos sorteios eorrcspondentes a fase em 
anilarnenio eomo do conairso. 
i - Todas as tanas decern scr cuvtodas para a 
Nova Cultural Editorial Ltda.. mencionando no envelope 
"Concurso Procura-sc o Supergamer" Caixa Postal 
9442. CEP 01051 — Sao Paulo — SP. O nome, 
cndercco, tcletonc, C.1C c tt<r de eada participanie devem 
tonsrar da carta c screm bem legivcis. 
S Scrao rcalizados $ sorteios, a partir da data de eada 
uma das 3 prime Iras edic<ics da revista Supergame- Para 
a partieipa^ao cm cada urn dos sorteios serao 
<oi\Mder,idas \;ilidas as cartas com respostas eorrctas e 
ibedecam Is seguinies datas limitcs para postagem; 



I " sortcio (1970S) — ean'mbo do Correio ate 13/8 
2" sorteio ( 16/09) — carimbo do Correio ate 10/9. 
y MJitiiu (21/10) — carimbo do Correio ait- 15/10. 
6 - Para o Concurso de Desenhos sciio consideradas 
todxs as cartas com nfcspostas corrctas, pool data 
canmbada do Correio ate dia 15/10/91. 
" - O julgamcmo do melhor desenho sera feiio na sede 
il.i Nova Cultural Editorial l.tda., a Av Brig. Faria Lima, 
i000 »'.' andar. no dia 21/10/91 ate as 1« boras. 
S A eseolha do melhor desenho c descricat* do 
"Supergamer" sera fefta por uma comissilo julgadora, 
nomcada pels Redacao de Supergamc c que ter;i dtcisio 
soberana c irrevogavcl, e sclccionara o melhor trabalho 
de acordo com a originalidadc c crUiividadc. 

9 - 'linlos os de.senhos recebidos passarao a pcrtcucer a 
empresa, que sc rescrva <» dircito de fazer deles o uso 
que I be cornier 

10 • As cartas rccebidas que nao corresponderem as 
eondicoes b.1sicas do concurso ou dos sorteios scran 
imediatamente invalidadas. 

11 A cntrega dos premios serf feita na sede da Nova 
Cultural Editorial ltda 0>u noa distrihuidores da empresai 
ius ( ifdades de residencia do-- vencedores 
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AS DICAS MAIS PODEROSAS 
DA EQUIPE SUPERGAME 





GHOULS'N GHOSTS 

Ligue o console e aperte 
Reset 4 vezes, depots o 
Directorial t I *~ 
e enldo ouvird urn som 
distinta Start para ver a 
seleeao de telas. Segure 
o botao B e Start para 
comecar o jogo 

GHOULS'N GHOSTS 

Na tela titulo aperte IA, 
|A, -"A, E~* e voce ouvird 
algo diferente. Direcional 
a esquerda, ao ver Arthur 
aperte Start para pausar 
o jogo e aperte o botao B. 



hk 



/v±w^w,i'., '.,..;>.'. -V*-'-; >\>-- .-.'>-. '•.*-: ;/•.*<.". 

II. It vv 




No 2? Ato da Marble 
Zone, antes de sair do rio 
de lava ha uma sala 
secreta, atr6s da parede, 
com vdrias televtsoes. 
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SONIC 



Sltue-se sempre no canto 
da tela para nao ser 
atingido pelo pSndulo. 
Quando ele se afasfar, 
ataque o aviao. 
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Hmm. you' v e 
I g o t t e n better 
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GOLDEN AXE 

Ataque por ordem de 
forca. Os vermelhos sao 
mais tortes que bs pretos. 
os dourados mais que 
os vermelhos, a familfa 
Death mais que todos. 
e claro. > 



ALEX KIDD 
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Alguns adversaries sao 
prevlsfveis e usam sempre 
as mesmas regras, 
decore-as. Nos mais 
dificeis, suas chances 
aumentam 66%, se 
escolher a jogada o 
mais rapido possivel. 



If 1 



I 






MAIS 



BURNING FORCE 

Na tela titulo digite esta 
sequSncia: BABAACAA, £ 
serio, meu, (Voce 
acha que a gente ia 
brincar com voces?). 






f I Ufcrshio is 56 irtiles to 



TARGET EARTH 

Simplesmente aperte 
Start no controie 2. 
Mas quern e que quer 
ser invencivel? 



INVEN CJV& 
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SUPBWOLLtY 

Es*Q vocO noo oncontra 
om monuol nonhum Na 
hOfO do tocat, aporto 
o dlrtclooal pora 
clroa, mote A & 



AMMAN 

No kit* do muiou« 
poguo o Batman no 
Hnal do tola, Subo 
at* poidor a cone do 
vista, dO um pylo • 
ropita o Janco, 
voftando oo lugar do 
odgom 




SOTEM 




£ $6 aporiar o botto da 
pouaa 100 vmm dutartfo a 
tela do apfOMntacdo. NQo 

orfo a conta. 



POSIIDON WARS $4> 

Durante a tola do 
apmoftia^OQ oporto 
obotdo 1 Sondo 
fundonar, oxporimonto 
obotao2 



supir cross 

No tola do 

apfotontaQOo, oporto 
o botdo D aw m t t I 
No canto otquordo da 

toia aparocora o 
numofo do *oi©9do. 







scon* eseo h/cn sco&e 7ss ( 
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UXXON34) 

Aperte o pause uma 
Qnica ve* na tela de 
apfesentacOo. (Itfa e 
motem.) 




VIGILANTE 

Aperte o botao D no 
diagonal superior 
esquerda e o botao 4 
e 2 na tela de 
apresentacao 









CASTLE OF ILLUSION 

Fique nos cantos da 
tela e nao deitrua ai 
engrertagent Qyando a 
cara do reiogio der urn 
Kiasnte em sua dfrecao, 
pule e acerte um goipe 
na cara. Repita etta 
sequencia de 5 a 6 X, 



GHOULS'N GHOSTS 

Bastes pegar fodos os 
eimos, armaduros e 
betas, (S6 awim 
voce consegurra a 
arma para mata-loj 



VIGILANTE 

A maheira mais facM 
de molar o ultimo 
chete e salvor a bela 
Maria e com o velho 
e Pom nunchaku. 



ALEX KIDD 
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Quando aparecer Game 
Over, coloque o 
dlrecional para cima 
e aperte 8X0 botdo 2, 
Este truque s6 
funclona se fiver pelo 
menos 400 mangos. 



HEAVYWEIGHT CHAMP 



Aperte o botao 1 e 
segure-o ate a sua forga 
chegar ao maxima Af, 
doutor, e s6 detonar. 



CONTINUE 
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G-LOC 




Jogue com fone de 
ouvido. Alem do efeito 
surround stereo, voce 
pode detector os 
inimlgos urn pouco antes 
do radar. 



CHEFI 

mtMA 
man 




PSYCHIC WORLD 

Descendo a cachoeira 
voce val encontrar o 1? 
chefe que e uma flor 
(rnesmo). Decore o lugar 
certo para se sltuar sem 
ser alingido, A flor s6 se 
torna vulnerdvel quando 
esta soltando espinhos 
contra voce. 

ONDER BOY 

Pegue o1? ovo que 
aparecer na tefa e vocS 
terd urn made to. Se nao 
for abatido ate encontrar 
o 2? ovo, voce se rornard 
um skatista bem radical. 
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Se seu brinquedo nao brinca, 




use Duracell. 




Ninguem e lider por acasa 



ASUPBRPILHAALCAUNA. 
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Sola sempre em 

(agonal e *6 mude de 
dlrecao se houver 
perigo no defesa, ou se 
chegar na grande area. 

A) Pressdo da defesa: va 
para a diagonal oposta, 
fazendo zlguezague 
uerda-dlrelta. 
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(Voce esfa com a bola.) 
versa rlos f rente a 



frente, aperte o$ botoes 
B ou A contlnuamente. 
No coso de urn carrinho 
voce flea com a bola 
em 90% das dtvldldas. 
■* ■ 
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Na lateral as vezes 

convem passar a bola 
\ para o ad versa rio e 

Z depots tomd-la, se Isto 

sign If (car ova near 

terreno. 






iuando o adversaria 
>brar urn escantelo, 
direcione o goleiro para 
o comer atrvo. Desta— 
forma, voce tera ma Is 




chances de pegar a 
bola antes dele. 




until ' i imm*m*m*~m*~m*m^m ■,. i , „ 
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BILUE JOY E 5EUS STICKS alem 
de tnu&icos sao tambem vi- 
deomaniacos, Eles estao agora 
na v'tdeodimensao, enviados pelo 
cientista e amigo, o PROFESSOR 
K. SOFT. A mtssao deks e comba- 
ter os VIRUS "PAOFISTAS" do . 



sfSK abom'mdvel Dr. SHIMECA 
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8AITZ, que pretende orrasar 
a concorrencia tornando 
todos os gomes cha~ 
tos, sem acao nem 




e seus sticks 
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Prof. K. Soft! 

Pode 



mprida, 



confrontos. SHIMEGA quer as- 
sim se torrtar o Onico produtor de 
games, introduzindo a marca 
BAITZ, onde o viiao e quern tern 
que combater os herois — o que 
seria um coos, nao h verdade? 
No final da primeira historia, de- 
pais de abater um virus com a 
X catinqo toxica de seu tenis, '0$k 
BILUE JOY esto crente que 

vencevaguerro. Mas... f&H 

litnti 
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"Cuidado Billie! 
Virus sempre 
. oncfa em bando, 
volta a reoldimensao, / 1 Guonlo a Irozer 
voces de volta,..' 



nos levar de 



de 



is sem mera ' 



Ten 

e tiro e queda, 

hein Chipsy? 
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Dem Tigo, 

Big Bro! 



que* 



nao 



airtda 
trnha pensadc 
i nisso? 
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Master S 




E ELE JAVEM COM AL 

Com o novo Master System® II voce pode jogar 

Alex Kidd in Miracle 
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* Aeompanha 1 joystick. 

EX KIDD NA MEMORIA. 

todos os cartuchos do Master System ®. E o jogo 
World j a vem na memorial 
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Todo aquele encantamento que 
costumamos ver no cinema em fii- 
mes de Walt Disney esta presente 
agora na telinha da TV. Os fama- 
sos personagens invadiram o unl- 
verso de video games de maneira 
irreversrvel. 

A partir de hoje voc& ndo val 
mais poder chamar de "Mickey" o 
nosso )6 conhecldo "Castle of Illu- 
sion". Mickey vem ai em outro joga 
Gostou? t Once Upon a Mouse ri- 
des again. 

Mickey e Donald estao chegan- 
do em jogos da Sega para Master 
System e Mega Drive. No m§s que 
vem f ate pro Game Gear, 

Prlmeiro foi "Castle of Illusion" 
que apareceu id fora em dezem- 
bro ultimo e entre nos hd dois me- 
ses, nas versdes Master e Mega. Em 
maio deste ano, a Sega apresen- 
tou na feira de Chicago [Consu- 
mer Eletronlc Show), o jogo 
"Fantasia" para Mega Drive, ba- 
seado no trecho do famoso classl- 
co de Walt Disney em que Mickey 
Mouse e a estrela. 

"Fantasia' esta chegando pro 
gente em lancamento da Tec Toy. 
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No mesma feira, a Sega lancou, 
tambem para Mega Drive, "Quack 
Shot", estrelando o Pato Donald e 
sua indefectivel vozinha de taqua- 
ra rachada. Este esta de malinhas 
prontas para aterrizar aqui bre- 
ve mente 

O mundo encantado de Wait 
Disney e seus personagens, presen- 
tes anterior men te em outros siste- 
mas, chegam pela Sega para urn 
publico cada vez maior. Eles agra- 
dam a vdrias idades capazes de 
pensamento rdpido e destreza, 
alem de ofhos sofisticados para a 
captacao de todos os detains* Es- 
tes jogos fizeram criancas peque- 
nas, meninas e mulheres engros* 
sarem o cla de gamemanfacos. 

Provavelmente o que mais atrai 
as pessoas em relacao aos jogos 
de animacao com os persona- 
gens Disney e sua extreme famllia- 
ridade presente no imagindrio de 
algumas das geracoes que jogam 
video games. 

Conhecemos de longe a voz do 
Pato Donald, aprendemos a sacar 
quando estd de mau humor, o que 
e bem facll. Garotos Idiotas cha- 
mamos de Pateta, e o IncrlveJ e 




que geralmente eles tern urn cao 
meio parecido com o Pluto, esta- 
banado. As meninas nao veem a 
hora de crescer urn pouquinho pra 
usar aqueie sapatinho igual ao da 
Minnie ou da Margarida. Bom se- 
ria mesmo ter urn tio trliharddrio 
como o Patinhas. Sera? Huguinho, 
Zezinho e Luisinho as vezes acham 
que o velho e sovlna demais. Sor- 
tudo mesmo e o Gastao. E o maxi- 
mo do mdximo e Mickey. 

Pois e, todos estes personagens 
que hoje sao cinquentoes muda- 
ram de vez para as telas de game- 
manfacos espalhados pelos qua- 
tros cantos do mundo. 

O que atrai nos jogos de anima- 
cao e que o Mickey que voce vol 
acionar § aqueie nosso velho ami- 
go de sempre. Tern a sua voz, os 
seus trejeifos, a sua astucJa. Os 
seus movlmentos sao aquetes que 
voce se acostumou a ver, E o seu 
desafio e ajudd-lo a veneer, sempre 

Os detentores dos direitos sob re 
a marca Disney nao deixariam ja- 
mais que fosse vulgarizada. A uti- 
lizacao dos personagens pressupoe 
que sejam mantldas as suas ca- 
racterfsticas originals com as quais 

























nos acostumamos durante fodos 
esfes anos. £ assim que Donaid 
manfem sua vo2 r usa suas roupas, 
e sua personalidade § aquela que 
esperamos. Isto vale para todo o 
eld de Walt Disney. 

Nada mais, nada menosque os 
prdprios tecnicos da Disney (oram 
cham ados para computadorlzar 
as famosas i ma gens e transformd- 
las em jogos de anlmacdo. O re- 
sultado sdo o grafismo, animacdo 
e sonorizacdo espetaculares que 
os jogos tern. Sao compulsives* ca* 
pa2es de prender a atencdo por 
horas e horas a fio. 

Quern jd conhece, sabe que o 
cartucho pra Mega de "Castle of 
Illusion'; tern cores belissimas com 
bastante contraste e urn cendrio 
de fundo bem detaihado. 

Na histdrla, Mickey estava brin- 
cando calmamente com Minnie, 
em Vera City, quando surge a ter- 
rivel bruxa Mizrabel. De repente, 
sem que Mickey perceba, a bruxa 
rapta sua pequenlna namorada. 
Um corcunda avisa-o que deve en- 
contrar os sete diamantes do arco- 
fris. As pedras preciosas estdo es- 
condidas nos vdrios mundos do 
"Castle of Illusion". Mickey preoisa 
entrar no Castelo e tern tres chan- 
ces para encontrar Mfnnie, antes 
que Mizrabel destrua sua beleza. 
Cada porta de entrada e chela 
de obstdculos para re?ardd-lo, Na 
Fforesta Encantada, tulipas cos- 
pern sementes venenosas, e o lu- 
gar estd infestado de teias de ara- 



nhas. Mickey deve puiar sobre os 
inimigos, deve jogar maeds bem 
na cara do tronco de drvore, ficar 
do lado esquerdoda tela e ( quan- 
do ele rolar pra matd*!o t pular. Na 
Terra dos Brinquedos, e preciso ba- 
ter nas pecas de xadrez e nos pa- 
Ihacinhos, aiem de saltar sobre os 
avioezlnhos. A chave para abrir a 
porta seguinte estd bem no alta 
Mickey deve subir o mdximo pos- 
sivel. Na Biblioteca, e bom desviar 
dos livros e canetas enormes e pu- 
lar sobre as tracas. Ao encontrar a 
xfcara de end, Mickey deve mer* 
gulhar e flutuar nos cubos de aci> 
car. Todo cuidado e pouco na 
Fdbrica de Sobremesas que e 
cheia de truques, especialmente 
os bolinhos e as roscas de caneia. 
Na Torre do Reidgio, Mickey deve 
pendurar-se no pendulo gigante. 



O MUNDO DAS AGUAS 

Musica: O Aprendiz de 

FEITfCEfRQ DE PAUL DUKAS 

A sola de trabalho do mestre 
estd cheia de vassouras, 
cogumelos e caldeiroes que 
andam. Sdo todos muito 
bonitlnhos — e mortfferos, Se 
voce passar de fase, entrard 
num pantanal chefo de 
bichos do melhor estllo 
Disney. Mickey ainda terd que 
nadar como Afex Kidd. 



Depois e a vez de enfrentar cava- 
leiros e fantasmas, Quern chegar 
ate aqul, estd quase vencendo 
Mizrabel, e encontrando Minnie. 

Em "Fantasia", a mdglca da mu- 
sica cldssica e a anlmacdo de 
Waif Disney foram trazidas para a 
tefa. A musica e relaxante e os grd- 
ficos maravilhosos. Utlliza todas as 
possibilidades de cores do Mega 
Drive. A espetacular anlmacdo e 
aitamente detalhada e uniforme. 

Nesta aventura, Mickey deve 
procurar quern capturou a musica 
e esparramou as notas musicais, 
Ele precisa recolher as notas para 
que a musica volte a tocar. 



O MUNDO DA TERRA 

Musica: A SAGRAQAO DA 

PRfMAVERA, POR IGOR 

Stravinsky. 

A selva ancestral se mexe 
toda com o barulho de 
terremotos e lutas de 
dlnossauros. t aqui que a 
vida comecou, Passando de 
fase, voce enconfrard o fugar 
cheio de insetos e aqueles 
famosos edetus que pulam. 
Para escapar, Mickey pode 
mergulhar nas dunas. Ele 
ainda ird para umas lindas 
cavernas embalxo da terra. 
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O jogo e multo d Kiel I para todos. 
Os melhores Jogadores t£m dificui- 
dades para salr da segunda fase, 
das vinte que ele tem. Oticialmen- 
te e considerado de dificuldade 
moderada, Piada 

SiJ^ncio, Mfckey, o Aprendiz de 
Felttcelro, est6 adormecido na 
masmorra do Mestre, Mas nem tu- 
do esta qulefo. Um vento per verso 
vlndo de Bald Mountain entra e 
apaga a chama da vela. Os pa- 
peis que estao sobre a mesa 
mavem-se, mas Mickey esta so- 
nhando profundamente. As notas 
musicals que estao nos papeis 
voam para fora capturadas pelo 
vento. 



O MUNDO DO AR 
Muslca: A Sinfonia 

PASTORAL N° 6, DE LUDWIG 

VAN BEETHOVENA SUfTE DE 

QUEBRA-NOZES, DE PlOTR 

Ilyitch Tchaikovsky e A 
Danqa das Noras, de 
Amilcare Ponohielu 

Num Undo jardim, Mickey 
descobre que o orvalho e 
fraicoetro, as fofhas sao 
escorregadias e que as 
nuvens podem alundar. Neste 
mundo, os cavalos voam, 
pequenos homens-bodes 
dancarn, avestruzes pulam e 
os hipop6tamos esmagam o 
coitado do Mickey. 
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Mickey, faca alguma colsa! E ele 
faz. Segue as notas em seu sonhos, 
levantando no ar e navegando 
atras delas, 

Tarde demais. vento levou as 
notas musicals para "Fantasia". Jo- 
gou algumas na sola de trabalho 
do Mestre, outras flea ram perdidas 
nas selvas ancestrais ou no (undo 
do mar. Algumas notas cafram 
dentro de negras caver nas. Muitas 
ficaram pelos jardins e gramadas 
onde os cogumelos andam. Mais 
longe, dentro da Terra da Fantasia, 
ainda algumas notas navegam 
entre colunas de ar, bothas flutuan- 
tes, cavalos voadores, e hipopota- 
mos dancando sobre seus cascos. 

As ultimas notas foram carrega- 
das para um lugar falscante chelo 
de demOnios: Bald Mountain. 

Cuidado Mickey. A magia sem* 



O MUNDO DO FOGO 
Muslca: UMA NOITE EM 

Bald Mountain, de Modest 
mussorgskf e tocata e 
Fuga em DO menor, de 

JOHANN SEBASTIAN BACH 

Bald Mountain e o mundo 
ma is assustador de todos em 
Fantasia. £ chelo de bruxas, 
com fogo por todo lado. Lavas 
passam por balxo enquanto 
morcegos voam por cima. O 
neg6clo e nao cair. 



pre pode se virar contra voce\ Fei- 
tlgo contra o feitlceira Voce pode 
colidir com caldeiroes capengas, 
vassouras ambulantes, ou f lores ve- 
nenosas que dancarn. Pode cair 
na gosma de dinossauros que lu- 
tam e ter pterodactilos voando em 
volta de sua cabeca, ou crocodi- 
los ameacando abocanhar voc£. 
Podera subir bem alto no espaco, 
onde plan etas orbltam velozmen- 
te e estrelas explodem. Em Bald 
Mountain, bruxas, gnomos e dla* 
bretes vao perseguir voce dentro 
de um rio de lava borbulhante. 

Os obstdculos do jogo nao sao 
sincronlzados, o que os toma mais 
cfiffoil de decorar. Em "Fantasia", 
assim como em "Castle of Illusion", 
Mickey combate os inimigos pu- 
lando sobre eies. Voce fern de 
faz§-lo pular e apertar o dlrecional 
para baixo. Os livros voadores dao 
poderes magicos. Voce pode usar 
sua energia acumuiada em tiros 
pequenos, ou em enormes. Mas 
saiba dosar sua forca para nao 
dancar. 

Finalmente, outro lancamento 
que nao demora a chegar e 
"Quack Shot" Neste jogo, Donald, 
desastrado e resmungao, faz uma 
viagem do Mexico ate o Polo Sul, 
atrds de um tesouro especial pa- 
ra Margarlda. Gonta com a Inestl- 
mavel ajuda dos sobrinhos: 
Huguinho, Zezinho e Lulzinho. Nos- 
sos her6is terao de enfrentar pelo 
caminho Joao-Bafc>de*Onca e sua 
terrivet gangue, 
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AFTER BURNER 
15.144.500 

RfCARDO DlRANI 




MOONWALKER 
999.990 

Denilson djniz Santos 

fPSON KO.CHJ KlHARA 

Altered Beast 479.000 
Assault Cfty 1058.900 
Asto Warrior 999,900 
^ c ^venture 3.511500 

Blade Angle 3-D 260.300 
ChopjjfJer 9.999 900 

Cloud Master 2.441800 

uead Angle 372.500 

Double Dragon 9.999.990 

Dynamite Dux 926.860 

ESwat 295,800 

fcntasy Zone II 99.663.700 
galaxy Force 443.200 
Qangster Town 4.001200 
Gfobal Defense 29.080 
Hang On 5.412.200 
Kenseiden 2.840.400 
Maze Hunter 3-D 581.600 

Missile Defense 3-D 778 250 
Moonwalker 999 99fj | 

Marks man Shooting 999 700 
Out Run 3-D 45.823 4«0 
Pose don W Qrs 3-D 208.244 

Pro Wrestling 2.003.500 
Rambo III 92.000 

JJC Grand Prix $ 1959 
Rescue Mission 2.347.300 
K%>e 1207.400 * wu 
Safari Hunt 1735.300 
Shooting G 999.100 

Space Harrier 3-D 33.954 9An 

Super Cross 4'13"4 9 

Ijcrp Shooting 997.400 

Vigilante 99.900 

Wanted 268.800 

Wonder Boy 1099,990 

World Grand Prix 1-Q6 
?°xxon 3-D 243.100 
''on \\ 9,999.990 
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THUNDER BLADE 
2.572.000 

ALEXANDRE M. VlEfRA 
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SHfNOBI 
1433.950 

ClONfSIO CASON 
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OS BRASILEIROS J A 

ESTAO SB PREPARANDO 

PARA O MUNDIAL 




Os craques da telinha estoo 
cruzando os fios e colocando os 
cartuchos em preparacao para o 
Campeonato Mundlal de video 
games que a Sega vai pro mover ate 
o flm deste ano. Todos querem 
participar, independente da idada E 
o caso, por exempfo, de Paulo, 7, que 
val ter que consultar sua mae antes 
de derrotar os feras americanos, e 
japoneses. Guilherme, 13, tambem 
garante que a turma local e capaz 
de encarar os gringos numa boa, 
Clta como prova alguns recordes 
brasiteiros melhores que os 
amerlcanos. Giuliano, 14, |a nao tern 
tanta certeza, mas diz que vai tentar. 

A Tec Toy r que vai organizar a 
etapa brasileira do evento, continua 
fazendo misterio. So se sabe que as 
eliminat6rias locals deverao 
acontecer entre setembro e 
novembro deste ano. A final sera no 
Inicio de 92 na Dlsneyworid em 
Orlando, Florida (regiao sul dos EUA). 

No Campeonato Americano do 
ano passado, a Sega deu como 
premlo um carro esporte todo 
transado no valor de USS 18.000. £ 
possfvel que o premio do Mundial 
seja a I go por al. E provdvel, tamb&m. 
que o jogo da finalfssima se]a um 
lancamento desconhecido pelos 
participates. 
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PARA 

ANUNCIAR 

NA 




DISQUE: 

Sao Paulo 
815-8055 

(ramal 204) 

Outras Pragas: 

RIO DE JANEIRO: 
580-7177, 580-8881 

BRASILIA: 

225-8134, 225-8141 

BELO HORIZONTE: 
201-3927 

CURITIBA: 

222-8007 

SALVADOR: 

321-8500, 242-6273 

RECIFE: 

222-4162, 222-0144 

ASSMTURAS 

212-9800 
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Dlzem que hd alguns 
cachorros, breakdancers e 
cortadores de grama fora de 
contrale que podem pegd-lc, 
Mas quern diz que a vlda de 
entregador de Jornal e moleza? 



TURN HANDLEBAR TO 
CHOOSE ROUTE 
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objetivc neste jogo e 
aumentar a sua cltenteta. Voce camlnho que servem para 



FlCHA TiCNICA 
Jogo: Paperboy 
Console: Master System 
DiJiculdade: Moderada 
N? de jogadores: f 






consegue atingMo entregando o dlnilnuir o tedlo do trampa Do 
Datty Sun dlreltlnho nas casas ttpo: quebrar as vldracos. 



de todos os seus clientes. Mas 



atropelar os cachorros e fazer 
manobras radicals de blclcleta 



oportunldade de melhptar sua 
arte de atirar jornafs no 
trelnamenta Depols flcarc 
sabendo quantos clientes 
ganhou ou perdeu naquele dia. 



como nlnguem e de ferra, 

exlstem tambem possibilidades no melo-flo. mats gostoso e a propria 

de laier espathadas pelo No flm do dla. voce tera a operacao deste jogo alto astral. 
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A acao consists no exte 
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de fantasmos, VocG deve entrar 
em cosas ou predlos a escolher, 
De acordo com o tamanho do 
local, ser6 o valor de seu 
premie em dinheiro. Voce sd 
recebe no final e o seu retrato 
sai nos jornafs. Os prddlos estao 
coalhados de pequenos 
fanfasmas. Use seu tiro normal 
para elimin6-tos. Sera precise 
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r vdrias vezes certos 
fantasminhas. Quando voce 
destroi urn Middle Ghost 
aparece o Spectre-Spirit. Pegue* 
o com seu tiro normal. 
Automaticamente ele se 
transformard em raio laser. Use o 
botao B para control 6-lo e jogue 
o Spectre-Spirit dentro da caixa 
que aparecera. 
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FlCHA TiCNICA 
J ogo: Ghosibusters 
Console: Master System 
Dlflculdade: Normal 
N? de jog adore* f 









Quern gostou de Rocky em 
Master System vai curtlr 
Heavyweight Champ. 
Lute contra o computador ou 
contra um ami go (ou melhor, 
contra um inimigo). Existem duas 
velocidades, uma para 
•principlantes e outra para 
veteranos. Para se sagrar 
campeao do mundo dos pesos 
pesados, voce vai ter que 
enfrentar clnco dos boxeadores \V/- 
malsmal-humoradosdo 
planeta. Boa sorte. 




teuboxeador f 
e saia detonando 
o$ grandalhoes 
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O QUE ESTA PINTANDO 
DE MAIS QUENTE NOS EUA 
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Uma onda de crimes murtdou 
as ruas desta outrora pacata 
cfdade, Mas tres ex-pollclais, 
mestres em d If ©rentes rlpds de 
luto, se reuniram para acabar 
com a baderna. IscoJha enfre 
Hawk, Wolf e Blaze e va pro pau. 

Quern gosta de Jogo do lufa 
vat omar Streets of Rage. Sao 
olto loses, graficamente 
chocantes com trllha sonora de 
Yuzo Kosblro e Team Shlnobl 
(nao e urn conjunto punk: sao 
os melhores compos Mores da 
Sega), Como em Altered Beast 
dots jogadores podem tutor ao 
mesmo tempo, Mas Streets of 
Rage e alnda mats legal 
porque urn pode combiner 
golpes com ooutro. Blaze, por 
exempto, da uma voadora com 
a ajuda de Wolf* As vezes voce 
pode contar com a policlo, mas 
o melhor mesmo e contar com 
a sua propria astucla. 
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FtCHA JiCHlOA 

Jogo: Streets of Rage 

Console: Mega Drive 

Fases: 8 

Dlf Iculdade: Moderada 

N? de Jogadores: 2 Slmuftdneos 

























Este vem com selo de 
qualidade de nlnguem menos 
que Or. Shlmega Boltz. Ouente e 
pouca Voce val ter que usar a 
cabeca - Merafmente - para 
derrotar os inimigos. A acOo 
lembra urn pouco Alex Kidd in 



the Enchanted Castte. Com 
borrachas para pular e setas 
que levltam Chuck D. Head, o 
personagem central. Ataca 
jogando a cabeca. ou dando 
umas supermordidas. 



FlCHA TiCNIGA 
Jo got Decap Attack 
Console: Mega Drive 
Fases 8 

DlfSculdade; Moderada 
N? de jogadores; f 
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Finalmente, o 
classicode 
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Master System 
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Seu objellvo e conduzlr Sfrfder 
Hlryu atroves de quatro estdgios 
infestados de homens, mGquinas 
e monstros que ajudam Grand 
Master Meio a tocar seu sinistro 
e dlabdiico piano. Voce tem 
que alcancar Third Moon, 
estacdo espactaf onde Meio o 
aguarda, L6 sera travada a 
batdlha final. Transposlcdo 
perfeita da versQo Mega Drive 
pro Master System. 
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Jogo de vdlel no qual voce do: 
umo de fera. Com 
posslbllldades de saques 
Jornada nas Estrelas e Vlagem 
ao Fundo do Mar. Pode tambern 
utllizar flnta e bloquefos simptes, 
duplos ou triples. Voce pode 
alnda monfar um time com 
todas as caracterfsticas que 
sempre desejou. VoJei estd para 
SuperVolley, como Basquete 
para NBA. 
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Essa colepao tern cara de compu 



ENCICUDP^DIA DO 

ESTUDANTE. 

Mais de 1 600 assuntos — 

Hist6ria, Geografia, v 

CiGncias, Matem^tica 

e atualidades — , flustrados 

por 3 000 fotos coioridas. 

Sua pesquisa escolar nSo 

fica sem resposta. 



Edig&o revista e atualizada. 



Cole 

EN 

ES 

A melhor amiga de quern 
estuda. 



Colecione a 

ENCICLOPEDIA DO 

ESTUDANTE 







QU1NZENALMENTE 
NAS BAN CAS, 
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Modernas © exoticas tribos 



i.nvadem as grandes cidades do 
pais, Entre Goticos, Animals, Neo- 
metaleiros e outros existe uma 
coisa em comum: sCio diferentes, 
Chamam a atencao e agitam a 
vida urbana, minando a 
mesmice com bombas de eteito 
imediata Procuram formas 
alternatives de transporte; 
bicicletas, skates, vespas e walk 
machines. Nao se contentam 
com os rufdos costumelros da 
urbanidade; trocam-nos pelos 
sons do walkman, rddios de 
todo tipo e videogames 
portateis, 

A revista SG resolveu ver o que 
gente que mexe com moda 
acha do visual de urn bom 
exemplo desta fauna. 

Ele se chama Anderson 
Clayton de Souza Mendes, tern 
19 anos e trabalha no Loja Eflus 
do Shopping Iblrapuera (Zona 
Sui de Soo Paulo). Faz 



comerclais pra televisOo, como 
o da C&A. Transa este visual "ha 
mil tempos"; de fase em fase vaf 
acumulando ou dispensando as 
coisas que curte usar PedaJa a 
cidade numa mountain bike, 
unica conducao que encara, 




eurtindo um som no seu 
walkman. Ate em festas ele vol 
de bicicleta. Reclama do 
desoaso dos motorlstas 
para com os ciclistas. Na hora 
de ir embora dd trSs beijlnhos: 
"eu quero casar". 














Gosto porque § o estilo 
dele inventodo, e nao 
copiado. £ interessanfe 
porque esta fora de 
padrao, efe brinca 
bastanfe com a roupa e a 
flgura dele dd margem 
para usar cores fortes. A 
cara dele tambem e legal, 
o corte de ca beio eu gosfo 
muito, apesar de dar um 
certo trabalho, tern que 
cortar uma vez por semana. 
Ele e exoflco sem ser 
produzido, pofs e bonfto de 
nascenca. 

Claudia, 20 anos 

Gerente da ioja Marjorie 

Gueller 




hoje em dia. Marcos, 34 anos 

Dona da Fora de Modo 




Acho um visual alegre pra 
determinada falxa de Idade. 
entre 16 e 25 anos; depois jd 
nao fica bem. A sociedade 
nao aceita, se for pedlr um 
emprestimo bancdrlo vestldo 
assim, serd barrado. Nao 
poderia tambem Irabalhar 
numa empresa. O cabelo e 
multo espalhafatoso e so vai 



bem junto a juventude. As 
meninas da mesma idade 
acham bonlto, charmoso. As 
mulheres mais velhas ja 
preferem um tipo mais 
executivo que inspire mais 
confianca. 

Jennecy Aivez Araujo, 40 anos 

Alfaiate 
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A turrna toda Id fora to" comentando a 
expansao espantosa da capacidade de 
memoria dos jogos de Mega Drive. Ao lancar 
Star Control, nos States, com 12 megabits de 
memdrla, a Ballastlc bateu todos os recordes 
e entrou para o primelro tfme - junto com a 
Seismic, a Electronic Arts e a propria Sega — 
de produtores de jogos para Genesis (Mega 
Drive amerlcano), Se voce ainda nao sabia, 
vote a comparacoo: logos legafs. como Sonic, 
Castle ot Illusions e Super Monaco GP tern 
'apenas" cinco megas de memdria. Stryder, 
ex-recordlsta, tern oito. 

Qual e o limlte? Nao se sabe ao certo. A 
Ballasfic pensou em tazer Star Control com J6 
megabirs(!), mas chegou a conclusao de que 
salria caro demais para o consumidor. Mas do 
Jeito que os precos caem la fora, a barreira 
de 12 megabits nao deve durar mufta 



45 GUEtXAS 
QUEREM JOGAR 

As Japonesas esfdo mudando. Segundo o 
jornal Nihon Keizat (mlnha leitura dfdria), elas 
plraram no jogo Shapes and Columns. As 
expllcacoes para o sucesso vao desde a 
maior facilidade para se chegar as fases 
finals, ate consideracoes sobre o lirismo da 
musica. Segundo o jornal, o Jogo tranquiliza 
as gueixas ciberneticas quando o saco estd 
cheio das tarefas domesticas. 







Para derrotar o chefe dos 
chocolates fique do lado 
direito da tela, espere sobrar Q 1 
apenas umc barrinha. 
Pegue-a e jogue na cara do 
chocolate. Replta 5 vezes. 








Para continue r o jogo 
infinitamente, aperte na tela de 
apresentacao o botao pausa 
100 vezes. Ao aparecer Game 
Over, aperte o direclonal para 
cima e os bofoes 1 e 2 ao 
nesmo tempo. 

AFTER BUHNER 

(MASTER) 




Para selecionar fases: quando 
aparecer a tefa de 
apresentacao acione o botao A 
e aperte o direcional para t i 
*"~ ™* , ate escutar o som de um 
harpa, Coloque entao o 
direcional para quafquer lado e 
aperte 2 vezes start. 

GHOULS'N GHOSTS 

(MEGA) 




LAST BATTLE 

(MEGA} 



Na Planicie Eterna (fase 1) voce 
vai encontrar o Syd. Para 
derrota-io: fuja das boias de 
logo, corra em sua direcao 
e de tr6s voadoras em 
sua cabeca. 






ALEX KIDD IH 
MIRACLE WORLD 

(MASTER) 

Comblnacao da 
Pedra Hirota: 
Sol-duas ondas-lua- 
estrela-soMua- 
duas ondas-peixe* 
estre!a-peixe 




Itllllllllllllllllll 
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PAU 

NOS 

PIRATAS! 






Parecem japoneses mas nao sao: 
costumam ser made in Paraguai 
mesmo. Made e exagero: sao 
copiados. As vezes, nao passam de 
uma caixa vazla. E parecem baratos, 
mas este e um caso em que o 
barato pode salr cara 

Alem de ignorar os direitos autorais 
das pessoas e empresas que fizeram 
os jogos com tanto amor e carinho, 
o problema dos cartuchos piratas e 
que eles nem sempre funclonam 
multo bem. E quern compra ptraiaria 
so pode reciamar para os piratas, 
que nao costumam primar pela 
asslstencia tecnica. 

Os problemas mais comuns sao 
varies: rrepldacoes de imagens. a 
ausencia das fases finais dos jogos. 
isto quando o jogo inteiro nao estd 
ausenta Alem disso, na maioria das 
vezes voce vai ter que jogar em 
Japones. O que nao vai ajudar em 
nada o seu score. 

Reconhecer a pirataria nao e 
diffcil. Prlmeiro, qualquer cartucho a 
venda com capa em japones no 
Brasil ou no Paraguai e 
muito provavelmente pirata. 
Segundo, costumam faltar os 
parafusos de tr6s (veja foto). E 
dlficilmente voce vai achar o logo 
da Sega no cartucho, nem antes da 
tela de apresentacGo. Ent6o nOo 
venha dizer que voce nao sabia,.. 




*** 
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Sena meinor Acho que 
dependendo do crime, tipo 
estupro, ou sequestra, deveria ser 
aplicada porque os caras lam 
ter mois medo de fazer o que 
estao ruzendo. 

uiceio, u anos 
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Acho que sim. Porque a 
gente ja sabe que os outros 
metodos nao adiantam. A 
Pena de Morte nunca foi 
usoda no Brosit e eu acho 
que poderio ser 
implantado iniciatmente 
como experiGncla. 

Gabriefa Duarte, 17 anos 
sAtriz da pega Namoro 



^Acho que deveria existir 
i para crimes barbaros, tipo: 

matar a mae a facadas. A 

sociedade nao seria 
i met nor, mas pelo menos os 

caras iam poder se vingar, 

como ja fazem em 
Vlnchamentos, dentro e fora 

da cadeia. 

Joao Gordo, 27 anos 
b Lider do Ratos do Porao 
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Nao muda nada, ate pode vir a 
criar uma revolta maior entre os 
criminosos, assim como uma 
manifestacao de fdfca. Acho 
que eles ndo estdo nem oi e 
acho que pode ate piorar I 
gente que gostaria que 
houvesse Pena de Morte, porque 
sofreu alguma agressdo 
Dependendo da vitlma e ao 
itpo de agressao, as pessoas 
sao a favor. Eu acho que nao 
adiantaria nada. 
detfcla, 20 anos 
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A NATUREZA EM DESFILE 

Veja e viva o grande espetdculo do mundo animal! 



REINO ■ 

ANIMAL 




it 1 



i- 



C& 
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A nature/a criou a vida animal repleta de lindas 
cores, magicos sons e curiosos costumes, 
E .1 NoVa Cultural esta trazendo ttido isso pari voce. 
com a colccJo O REINO ANIMAL. 

Km \i cdicocs quinzenais, voce vai poder saber o 
que quiscr sobce a vida dos bichos de lodo 6 mundo, 
Airaves de lindas lotos coloridas, ilustratftes 
explicativas — que mostram ate a an atom ia dos 
animals — e textos de fiSeil compreensao, O REINO 
ANIMAL relata uido o que ha de mais interosanie na 
fauna da terca 

6 numero 1 Jem os helos e tcmidos L.eoes. TigflCS e 

denials felines, 

1 eom ele. urn prcscntc especial: urn lindissimo mapa. 

com iini'.i serie de animais iluMraudo as resides do 

mundo onde vivem, 

Nos proximo* numero*, virao OS I- tetanies, IJcSOS e 

Rinocerontes, os Pandas Giganies, < '.oalas e f-'ilhotes. 

F. assini por dianie. sempre com tres OU mais especies 

em cada edicao, de 6 * paginas, completandn o mator 

deslife de animais ja vis to nesie pais. 

GbteeiOfW R3ElNO»ANIMAL, Em quia, riO trabalho 

ou na escola. esta sera sempre uma oiima I'onte de 

conhecimenio, consul ia e diversaa 

O REINO ANIMAL & urno obro **rrgido do cofecao Os Bicbo?, de 1988. 
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MUNDO DOS GAMES 









Hovidtodes! 

.Assessor* 
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• tolas e vendas: 

' Sao Paulo 

Lapa • Rita Albion, 6 :>• Con/ 24 CEP 05077 ■ Fones 831 ■57$7/26t -7935 

Tatuape - Rua Serra do Japl, 766 - CEP 03309 ■ fones 94 ) -9957,295-5683 

- Escritorio de franquias e vendas: 

Jardhs ■ Av Paulista, 807 ■ 6 Anfor Cent $04 ■ Foae 284-0785 

- Sao Paulo 
Perdttes - Rua Paraguasstr, 334 - CEP 05006- Fom '826-9460 

• Guarulhos 
v. Paulo Faccini, 525 ■ CEP 07110 ■ forte 209-097 7 




• Braganca Paulista 

Praca Ravi Lme. 296 - CEP 12900 ■ For® 433-0998 

• Beta Ror'iionte 

Av do Contorno. 6283 Lj. 07 Savassl CEP 301 10 ■ Forte (031) 2254121 

• Rio de Janeiro 

Tijuca - Rua Major Aviia, 242 Lj. F CEP 20511 -lone (021) 264-8336 

• Brasilia 

SCLN - 3 13 Bloco f loja 64 CEP 70766 - Fone {061} 274-331 1 

■ Vitona 

R Aieixo Nelo, 1490 ioja 1 - Praia do Canto CEP 29050 - tone (027) 2254 



